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REGLES DV JEU

Mateériel: 7 plateau de jeu, 27 cartec "Je complite la phrase.’, 27 cartes "Je montre’

REGLES DV JEU

27 cartec Jépelle le mot’, 2 fiches images "Je compléte les phraces’, 1 régle du jeu

. enseignant, 1 régle du jeu enfant.
Lance le dé.

Avance du nombre de
points.

4 N\
Lejooeor A lance le dé et avance do nombre de points obtenus.

I pioche une carte de la covleor de la case et répond 3 'action
Pioche une carte de demandée: lire un mot puis Poin’rer l'im%e correspono\an‘re, épe\er
on mot, cornp\éfer one phrase avec le bon mot.

la couleur de la case.

Un ao’rrejooeur vérifie la réponse ino\io\gée av dos de la carte.

Si lejooeur A répono\ correctement, il reste sur sa case et remet

le dé aojooeur suivant.
Réponds & l'action

demandée. Siil se trompe, il recole d'une case.

Le Sz?snanf estle premierjoueor 3 Lranchir la case "arrivée".
\_ J

Un camarade vérifie la

réponse donnée.

La réponse donn¢ée
est correcte: je
reste sur la case.
La réponse donn¢ée
est incorrecte: je
recule d'une case.

JE COMPLETE LA PHRASE

2

JE POINTE L'iMAGE
J'EPELLE LE MOT

’————————————-\
-
’————————————-\
-
,—————————————\
- -

—— ————— —— ————— - -

Ce document a été créé par Delphine RLB et mis a disposition sous licence CC BY-NC 3.0 @@@


https://www.laclassededefine.fr/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/deed.fr

